
VERGER  GEANT

 A partir de 3 ans

 Nombre de joueurs : 2 à 8 joueurs

 Pièces de jeu : 1 plateau en 4 parties, 1 puzzle de corbeau en 9 parties, 4 
paniers, 1 dé, 40  fruits (10 de chaque sorte : cerises, poires, pommes, prunes)

 Préparation
Assembler le plateau.

Poser les fruits sur les arbres, les paniers et le dé à côté du plateau.

Les pièces du puzzle sont empilées face cachée à côté du plateau.

 But du jeu 
Cueillir tous les fruits avant l'arrivée du corbeau. 

Jeu coopératif (les joueurs jouent tous ensemble).

 Déroulement du jeu
Le joueur le plus jeune commence. Il lance le dé. Sur quoi est tombé le dé ?

• La couleur rouge, verte, jaune ou bleue : le joueur cueille un fruit de la 
couleur correspondante et le met dans un panier. S'il n'y a plus de fruit 
correspondant à la couleur du dé, il ne se passe rien. Le dé passe au joueur suivant.

• Le panier : le joueur a alors le droit de cueillir 2 fruits au choix et de les-
mettre dans son panier.

• Le corbeau : une pièce de puzzle est posée au milieu du jeu, sur l'emplacement 
prévu. 

 Fin du jeu
Si les joueurs réussissent à cueillir tous les fruits avant que le puzzle ne soit complet : ils 
gagnent la partie.

Si, au contraire, le puzzle du corbeau est fini avant que tous les fruits ne soient cueillis, les 
joueurs perdent la partie ; le corbeau pille le verger !
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