
Dans le mile !

 A partir de 5 ans

 Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs

 Pièces de jeu : 1 plateau avec 4 taquets à ressort et un gobelet central, 16 pièces

 But du jeu

Placer toutes ses pièces dans le gobelet central 

 Déroulement du jeu

Au top départ, tous les joueurs jouent en même temps pour tenter de faire atterrir leurs pièces dans le  
gobelet central, en les lançant à l'aide du taquet à ressort.

Pour se faire, placer une pièce au centre et en haut du taquet puis opérer une pression sur l'autre partie du 
taquet en comprimant le ressort de manière à ce que la pièce soit ensuite propulsée en l'air.

Il vous faudra sans doute quelques tentatives pour appréhender la pression idéale nécessaire.

 Fin du jeu

Dès que l'un des joueurs réussit à placer sa dernière pièce dans le gobelet central , il gagne la partie.


