Hit & Shot
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* A partir de 10 ans

f ¥ Nombre de joueurs : 2 ou 3 joueurs

® Picéces de jeu : 1 slide, 11 kicks

But du jeu

Un jeu de lancer et d'adresse a mi-chemin entre la pétanque et le palet.

® Déroulement du jeu

Ce jeu peut se jouer sur un terrain sableux, des graviers ou une pelouse tondue.

1.

Lancer le slide : il doit se lancer accroupi, pour le faire glisser sur le sol et qu'il reste bien face bombée
vers le ciel, entre 3 2 6 m de la zone de tir. Deux essais possibles.

Marquer des points : le joueur ayant lancé le slide, lance son premier kick. Pour rapporter un point, un
kick doit étre tombé face bombée vers le ciel et étre le plus pres possible du slide.

L'enjeu : retourner le slide vous fait gagner 3 points supplémentaires. Lorsqu'il est retourné, un joueur qui
réussit a recouvrir son point central gagne également 3 points.

Et le gagnant : lorsque tous les kicks ont été joués, on regarde quel kick, coté bombé vers le ciel, est le
plus prés du slide + on ajoute les éventuels points définis au point 3 (L'enjeu). Le gagnant de la manche
démarre la prochaine.

® Fin du jeu

Dés qu'un joueur arrive ou dépasse 15 points (2 joueurs) ou 17 points (3 et 4 joueurs), il gagne la partie.
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