StrippenSurfer

* A partir de 6 ans

# ¥ Nombre de joueurs : 2 a 22 joueurs, selon la régle choisie

® Picces de jeu : 1 plateau en bois, 21 poignées munies de ficelle, 3 boules

But du jeu
Coordination et habileté pour soit déplacer une boule, soit porter un joueur « Surfeur »

* Déroulement du jeu
Jeu coopératif dans lequel tous les joueurs vont participer, en tenant une poignée munie d'une ficelle qui

permettra, selon votre choix :
e de faire circuler une boule dans le « 8 »

sans qu'elle ne tombe

de porter un joueur « surfeur », préférablement accroupi sur la planche de jeu, et de le déplacer
jusqu'a un point défini ; Le "surfeur" sur la planche doit avoir la confiance nécessaire pour étre

porté, 'équipe travaille sur la coordination pour garder la planche horizontale.
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